2024-2025 Egitim Ogretim Yihi 1. Dénem

9.S1mif Bilgisayarh Tasarim Uygulamalari Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav 2. Sinav
Unite/ o o
.. > >
Ogrenme Kazanimlar § ‘é
Alam A R
.é Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi, norm yazi ve temel 5 0
% = geometrik cizimler yapar.
= 7
s &
g Teknik resim kurallarina uygun olarak iz diisiimlerin goriiniislerini 0 |
= cizerek oOl¢iilendirir.
£
,5 Cizim Programinda hesap olusturup program arayiiziinii tanir. 0 5
=
s
5
.E" Kat1 modelleme kurallarina uygun 3 Boyutlu Modelleme yapar. 0 3
E
Toplam 5 0 9

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 1. Dénem

9.Smif Bilisim Tekmolojilerinin Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite/
Ogrenme

1. Smnav | 2. Smav

Kazanimlar

1.Senaryo

Etik ve Bilisim Etigi kavramlarini agiklar.

Bilgi Glivenligi Yonetimi Temel kavramlarini agiklar

Temel Giivenlik Prensiplerini agiklar.

Fikri Miilkiyet Hakkini agiklar

— |02 [— || 1.Senaryo

Dijital Doniisiim

Birinci Sanayi Devrimini agiklar

Ikinci Sanayi Devrimi agiklar

Ucgiincii Sanayi Devrimini agiklar

Dordiincii Sanayi Devrimini agiklar

Dijital donilisiim kavramlarii agiklar

Biiyiik veri teknolojilerini agiklar

Arttirilmis Gergeklik ve Sanallastirmayi agiklar

Simiilasyon Sistemlerini agiklar

Otomasyon ve Sensor Teknolojilerini agiklar

Bulut Bilisim Sistemlerini agiklar

Siber giivenlik Sistemlerini agiklar

Uretim ve Hizmet Siireglerinde Dijital Izlenebilirlik Sistemleri (RFID,
RTLS, BEOCON)ni agiklar

Arge Projesi gelistirmeyi agiklar

I¢c Donanim
Birimleri

Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj i¢in hazirlar.

Bilesen uyumluluguna gore anakarta islemciyi monte eder.

Bellek birimlerini anakart {izerine dogru monte eder.

Genisleme yuvasi kartlarini anakart {izerine dogru monte eder.

Disk siiriictilerini kasaya dogru monte eder.

Anakart1 kasa i¢ine monte eder.

Dis
Donanim
Birimleri

Giris birimleri baglantilarini yapar.

Goriintiileme birimlerinin baglantisini yapar.

Yazicilarin kablo baglantilarini yapar.

Goriintii isleme cihazlarinin baglantisini yapar.

Isletim Sistemleri
ve Kurulum

Y Onergelere uyarak sistemin ilk agilig ayarlarini yapar.

Kapali kaynak kodlu isletim Isletim sistemi kurulumunu yapar.

N[N =] === ]— NN

Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde siiriiciilerin ve yardime1
yazilimlarin kurulumunu yapar.

Acik kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu yapar.

Acik kaynak kodlu isletim sisteminde siiriiclilerin ve yardimci

yazilimlarin kurulumunu yapar.

Toplam

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

10 20

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yili 1. Dénem
11.Smmif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav 2. Sinav
Unite/ o o o
. > > >
Ogrenme Kazanimlar 3 3 3
= = =
Alani A A A
— — a
1. Goriintii isleme programlarimin kurulumunu yapar. 1
2. Temel komutlar1 gruplandirir 2
o 3. Boyut ve ¢6ziiniirliik ayarlarini yapar. 1
E 4. Secili alan olusturarak renk ayarlarini yapar. 1
ﬂ 5. Katman iglemlerini yapar. 2
}a.: 6. Filtre galerisini resimler ya da sayfa iizerinde kullanir. 1
E 7. Bi¢imli yazilar tasarlar 1
© 8. Eylemler panelini resimler {izerinde kullanir. 1
9. Web Arayiiziinii boliimleriyle birlikte olusturur 1
10. Hazirlanan Arayiizii dilimleyip Html Olarak Kaydeder. 1
2. & |l. Gerekli programlarin kurulumunu yapar. 1
E% S - £ [2. Gorsel efekt yaziliminda agihs ayarlarini yapar. 1
= E g % 3. Gorsel efekt yazilimina materyal ekler. 2
% §E :qg) 4. Doniistiirme iglemlerini (transform) uygular. 2
O > A |5. Gorsel efekt yaziliminda cikti (render) alir. 1
g 1. Materyallerin kompozisyon zaman ¢izelgesi panelinde doniistiirme 1
% % iglemlerini yapar.
< g
5 E
S
NG
Toplam 10 10

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 1. Dénem
11.Smif Mobil Uygulamalar: Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav|2. Sinav
Unite/ o o
Ogrenme Kazanimlar § g
Alam UOD' (2
3 1. Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar. 1
<
= g @2
g %‘ 5 2. Uygulama gelistirirken farkli tasarim yapilarini kullanir. 1
<
>
= 3. Uygulama gelistirme ortamini kullanarak proje olusturur. 1
= 1. Veri tipi isimlendirme kurallarina ve ihtiyaca uygun veri tipleri ve |

= = sabitleri kullanir.

o E ]

= Z 2. Islem onceligini dikkate alarak operatorleri kullanir. 1

e 5 1. Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini kullanir. 2 2

3

=}

2 S 2. Algoritmaya uygun dongii kontrollerini kullanir. 2
= 1. Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun siniflar ile ¢aligir. 1
=
g 2. Tekrarlanan kodlar1 engellemek i¢in metotlar ile ¢aligir. 1
S g ¢ ¢alis
-

a 3. Parametreleri dogru girerek hazir metotlari 1
2
© 4. Ihtiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanr.

Toplam 7 7

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi



2024-2025 Egitim Ogretim Yili 1. Dénem

10.S1imif Nesne Tabanh Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smnav 2. Sinav
) Unite/ o o
Ogrenme Kazanimlar ‘é ‘é
Alani c%_ c%_
o o
g & |Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanli programlama ¢alisma 1 0
£ E |ortamum kullanir.
C o = |Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir. 1 0
E g E Tanimlama kurallarin1 dikkate alarak degiskenleri ve temel veri 1 0
C—Z': E tiirlerini kullanir.
O o iglem onceligine gore aritmetiksel operatorleri kullanir. 2 0
I Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir. 2 0
= 20 = |Mantiksal operatorleri oncelik sirasina uygun kullanir. 1 0
= g & |Yazim formatina dikkat ederek dongii yapilarini kullanir. 2 0
M s Programda hata ayiklamasi yapar. 0 0
Ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar. 0 2
Sinifa ait 6zellikleri agiklar. 0 1
5 Tanimlama adimlarina dikkat ederek metotlar1 tanimlar. 0 1
E Farkli metot imzalar1 tanimlayarak metotlar1 asir1 yiikler. 0 2
7 Siniflarin erisim tiirlinii belirler. 0 2
Kapsiilleme (Encapsulation), Kalitim (Inheritance) ve Cok bigimlilik 0 )
(Polymorphism) prensiplerini kullanir.
=
. E g % Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 0 0
= 225
N 8 v O
AaE3E3 . )
< E o Koleksiyon siniflarinin farklarina gore kullanir. 0 0
Toplam 0 10 0 10

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 1. Donem

11.Smmif Secmeli Oyun Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav 2. Sinayv
Unite/
Ogrenme Kazanimlar
1.senaryo 1.senaryo
Alam
2
. Senaryo Olusturma adimlarini yapar
Karakter ve Resim Diizen iclemlerini 1
. im Diizenleme islemlerini r.
Cevre es Uzenleme islemlerini yapa
Diizenleme . 1
. U¢ Boyutlu Modelleme adimlarini uygular.
2
. Oyun Programina Aktarma adimlarini uygular.
. . - 2 1
. Oyunda Animasyon islemlerini yapar
- . - 1
Oyunda . SimUlasyon islemlerini yapar.
Animasyon 2
. Karakter ve Cevre Olusturma islemlerini yapar.
. - 1
. Ses Ekleme islemlerini yapar.
Oyun . Yapay Zeka ve Cok Oyuncu Destegi islemlerini yapar.
Olusturma Test Etme velyilestirme islemlerini yapar I
ve Yayinlama [— yies 2 yapar.
1
. Derleme ve Yayimlama islemlerini yapar.
Toplam 8 7

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 1. Dénem
9.Smif Programlama Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav 2. Smav

Unite/ o o

55 = =
Ogrenme Kazanimlar g g
Alam R R
Problem ¢6zme siirecindeki temel kavramlari agiklar. 2
=
>
= % Problem tiirlerini agiklar. 0
= =
<
:8 = |Verilen problem i¢in uygun teknikleri kullanarak ¢6ziim bulur. 2
. O =
— =
E g Verilen problemi ¢ozmek iizere farkli algoritmalar tasarlar. 2
= O
/M
2 j Algoritmanin hatalarini giderir. 0
=
Verilen problemin ¢éziimiine uygun akis semalar1 olusturur. 2

5 = Programlama dilinin 6zelliklerini ve diger programlama dillerinden 0

S 3R farklarin1 aciklar.

< = =

N % 2 5 Programlama dilini bilgisayarina kurar 0
=&

E E Programlama dilini kullanmak i¢in gerekli araglari kurar 0
= Programlama dilinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir. 2
<
E Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir. 1

“ § Programlama dilinde tanimladig1 veriye ait temel fonksiyonlarin yer |
=~ aldig1 programlar gelistirir.

E Farkl1 veri tiplerini (listeler, sozliikler vb.) kullanarak programlar 3
gelistirir.

E ) E Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 0

& O

¥ <zg
E 8 E Tekrarl1 yapilari kullanarak programlar gelistirir. 0
Toplam 8 0 7
ilhami AKYEL Nesrin ACIKGOZ

Bil.Tek. Alan Sefi Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yili 1. Dénem

10.Smif Robotik Kodlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav|2. Sinav
Unite/ © o)
Ogrenme Kazanimlar g g
Alam A A
T 2
Q Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar
=3
=2 ] 1
= % Robot tiirleri ve egitsel amacli robotlari agiklar.
-
S
23 1
[~ S Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri aciklar.
=<
> 1
Robotta elektronik bilesenleri aciklar.
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi kurulumunu 1
= yapar.
%‘ Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle baglanti
g olusturur
=
50 - e . 3 2
S Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde kullanir.
= o o . 1
g Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
g 2
Z Operatorler gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
E |
2 Degiskenler gelistirilen programa uygun sekilde kullanir
g 1
g Fonksiyonlari gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
Ortam kitliphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
Toplam 9 7

Ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atblye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 1. Dénem

12.S1m1f Se¢cmeli Web Programciligi Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav 2. Smav
Unite/ o o o
Ogrenme Kazanimlar g g g
Alam R R A
— — C\i
£ .- E 1. PHP’ nin 6zelliklerini ve diger programlama dillerinden farklarini |
> § > Q;: agiklar.
= o 5 & [2. PHP ve gerekli bilesenleri bilgisayarina kurar. 1
H s 3. PHP ile farkl: tiirde degisken tanimlar. 1
1. Mantiksal operatorleri kullanir. 1
o 2, 5 [2. Karar kontrol deyimlerini kullanir. 2
§ £ TE‘; 3. Dongii deyimlerini kullanir. 1
v 2 > 4. Veriler iizerinde dongii kontrollerini kullanir.
5. Diizenli ifadeleri kullanir.
3 Ec 1. Dizi yapilarini kullanir. 1
S &
A §.f 2. Dizi elemanlari tizerinde islemler yapar. 1
5 1. PHP programlama dilinde fonksiyon tanimlar. 1
g 2. Fonksiyon parametrelerini kullanir. 1
z 3. Deger dondiiren fonksiyonlar1 kullanir. 1
% 4. Tarih/saat fonksiyonlarini kullanir. 1
- 5. Metin fonksiyonlarini kullanir. 1
< 5 1. HTML Form elemanlarini tanimlar. 1
E ?E) 2. Get ile Post arasindaki farki agiklar.
= 3. Glivenli form tanimlanir.
Toplam 7 0 10

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




2024-2025 Egitim Ogretim Yili 1. Dénem

11.S1mif Web Tabanh Uygulama Gelistirme Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav| 2. Sinav
Unite/ o o
.. > >
Ogrenme Kazamimlar ‘é §
Alani R A
1. Web Sayfasi yayinlama ile ilgili temel kavramlari agiklar. 1
ks 2. Web yazilimcisi rollerini agiklar. 1
§ 3. Isaretleme Dili(HTML) kodlarmin kullanilabilecegi editorlere drnek
§ VerTir.
E 4. Basamakl stil gablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kavramini
é’ aciklar.
= 5. WYSIWYG (What you see is what you get) editor kullanimini
aciklar.
5 1. Tasarim ag¢isindan i¢erigin 6nemini agiklar.
g 2. Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde olmasini saglar.
E 3. Renk diizeni, okunabilirlik, igerik - tasarim iligkisini kurar.
5 4. Web sitesinin kullanict dostu olmasini ve erisim kolayligini saglar.
E 5. Yeni teknolojilerin kullanilmasinin 6nemini agiklar.
S 6. Web sitesinin, alan adi, icerik vb konularda uygunlugunu agiklar.
= 7. Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz ¢alismasi ilkesini agiklar.
1. HTMLS belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.
2. H1-H6 elemanlarin1t web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir.
3. Paragraflar ve metin bi¢imlendirme elemanlarini uygun bir sekilde
2 1
“ web sayfasinda kullanir.
E 4. Yerlesim (Layout) elemanlarin1 kullanarak 6rnek web uygulamalari |
E gelistirir.
5. Web sayfasi igerisinde resim, ses/video gdsteren HTMLS5 kodlarini |
uygular.
6. Web sayfalari arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular. 1
7. Form elemanlarinin 6zelliklerini gdsteren HTMLS kodunu uygular. 1
-~ 1. Stil uygulanacak olan elemanlarin se¢imini yapar. 2
Z % 2. Kutu modeli 6zelliklerini agiklar. 1
% = 3. RGB (Red, Green, Blue / Kirmizi, Yesil, Mavi) degerleri ile renk
= 5 tanimi yapar.
3 53« 4. Duyarlilik (Responsivity) kavraminin 6nemini agiklar.
2 1. Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar gelistirir. 1
3 2. Fonksiyon tiirlerini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir. 1
<
_cEs 3. Kontrol yapilarin1 kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir. 1
Toplam 9 8

ilhami AKYEL
Bil.Tek. Alan Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Atolye Sefi




