2024 - 2025 egitim Ogretim Yili 2. Donem 9.Smmif Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi

Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite/
o Kazanimlar 2.Sen.
Ogrenme Alani
Disk siiriiciilerini kasaya dogru monte eder. 1
Anakart1 kasa i¢ine monte eder. 1
§ o Giris birimleri baglantilarini yapar. 2
=
s = Gorilintlileme birimlerinin baglantisini yapar. 2
S £
A = Yazicilarin kablo baglantilarini yapar. 2
== 3 . <
= Gorilinti isleme cihazlarinin baglantisini yapar. 2
TOPLAM 10




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 2. Dénem

9.S1mf Bilgisayarh Tasarim Uygulamalar: Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav 2. Sinav
Unite/ K | Okul Okul
Ogrenme Alam azamumiar Genelinde Genelinde
Yapilacak Yapilacak
1.Senaryo 3.Senaryo
Dijital iiretim program ara yiiziinii tanir. 4 0
Basit parametrik model ekler. 2 0
Komut yardimiyla profil olusturur. 4 5
Dijital Uretim Komut yardimiyla primitif objeler ekler 0 3
Komut yardimiyla nesneleri diizenler. 0 2
Komutlar yardimiyla nesneleri birbirine montaj 0 0
edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder
Tasarlanan modelin 3D baskisini alir. 0 0
Toplam 10

ilhami AKYEL
Bil. Tek. Bolim Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Ogrt.




2024-2025 Egitim Ogretim Yili 2. Dénem
11.Simif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1.Smmav 2.Smnav

Unite i>’ i>’
Ogrenme Kazanimlar g g
Alani ot ot
2 |Anahtar karelerle donustirme ve hareketin hiz ve 1
zaman ayarlarini yapar
o 3 |Birden fazla materyali kullanarak katman 1
= diizenlemesi yapabilir.
:‘g 4 [Materyallerin etiketlerini(label) kompozisyon 1
5 suresine goére uzatir, kisaltir.
© 5 |Kompozisyona uygun hazirlanan yazilaridénustirme )
E islemleriyle uygular.
o 6 |Kompozisyona uygun eklenen sekillerin katman
T Ozellikleri kullanilarak dénustirme animasyonlari 2
yapar.
7 |Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar 1
1 |Farkh katmanlarda olusturulan maskeleme
qE, - alanlari birlestirerek goéruntuler olusturur. 3
o2
E E 2 |.Renk ayristirma iglemleriyle (keying) olusmus 1
3 E gOruntdleri kullanarak yeni géruntuler olusturur.
= 3 |Farkli katmanlarda olusturulan gérintulerle yeni 1
gOruntiler olusturur Rotobrush
1 |Belirlenen efektlerin olusturulan alana goére )
3T E siralama ve ayarlarini yapar.
S é § 2 |Calismaya uygun kamerayi ayarlayarak
oL konumlandirip hareketlendirilmesini yapar.
ouws 3 |.Calismaya uygun isik tipini belirleyerek
hareketlendirir.
Toplam 8 7
ilhami AKYEL Nesrin ACIKGOZ

Bil. Tek. Bolum Sefi Bil.Tek. Ogrt.



2024-2025 Egitim Ogretim Yili 2. Dénem

11.Smif Mobil Uygulamalari Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite/
Ogrenme
Alam

Kazanimlar

1. Sinav

1.Senaryo

Uygulama
Tasarmm

1. Yapilandirma bilgilerinin dogruluguna dikkat ederek
proje olusturur.

2. Gorsel elemanlari kullanarak arayiiz tasarlar.

Gelismis Uygulama
Tasarlama

1. Farkli uygulamalar ile etkilesime gecen uygulama tasarlar.

2. Uygulamada kullanilacak sensorlerin varligini kontrol
eder ve dogru sekilde kullanir.

3. Uygulamadan elde edilen verileri veritabanina kaydeder.

Uygulama
Paylasimi

1. Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme islemini yapar.

2. Sensorleri yazilim ile uyumlu olarak ¢alistirir.

Toplam




2024-2025 Egitim Ogretim Yih 2.Dénem
10.Smif Nesne Tabanh Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav | 2. Sinav
Unite/ o) o
o, & &
Ogrenme Kazanimlar g g
Alam % R
5 E\; E «. |1. Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 1 0
TEeZEE
a < :2 ©|2. Koleksiyon siniflarinin farklarina gére kullanir. 1 0
g L; g 1. Form olusturur. 2 0
S B =
=) < .
= 5‘ £ 2. Istenilen 6zellik ve igerikteki iletisim kutulariyla galigir. 2 0
o o 1. Agik kaynak veri tabani yazilimini kurar. 0 1
I~
= ié 2. Veri tabani olusturur. 0 2
~—
o - [F]
s E 3. Veri tabaninda tablolari kullanir. 0 2
> 4. SQL komutlarini kullanir. 0 3
Toplam 6
ilhami AKYEL Nesrin ACIKGOZ

Bil. Tek. Bolim Sefi Bil.Tek. Ogrt.




2024 - 2025 Egitim Ogretim Yih 2. Dénem
11.S1mif Se¢cmeli Oyun Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Oyunda Animasyon islemlerini yapar

Oyunda 2. Simulasyon iglemlerini yapar.

AT k) 3. Karakter ve Cevre Olusturma islemlerini yapar.

4. Ses Ekleme islemlerini yapar.

1. Yapay Zeka ve Cok Oyuncu Destegi islemlerini yapar.

Oyun Olusturma

2. Test Etme velyilestirme islemlerini yapar.
ve Yayinlama [ : e

3. Derleme ve Yayimlama islemlerini yapar.

Toplam




2024-2025 Egitim Ogretim Yili 2. Dénem

9.S1mif Programlama Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Smav | 2. Sinav
.. ©
2 Unite/ Kazanimlar % ?
Ogrenme Alam = £
O
wn n
— )
=L = — C
E o> :(DD i Kontrol yapilarin1 kullanarak programlar gelistirir. 4
THY
’% B g = § Tekrarl1 yapilar1 kullanarak programlar gelistirir. 3
g .. %
%: g o Program dilinde fonksiyonlar1 kullanir. 2
=7
ZE2 3 , | .
38 = % Fonksiyon tiirlerine gore programlar gelistirir. 0
- =
= : .
22 o = Tarih nesnesi olusturur. 1
=SZz5
= : > = E Tarih bilgisini bi¢cimlendirir. 1
@) E
= Metin bilgisini bigimlendirir. 2
o
= Istisna islemlerini agiklar. 2
=k
5555
E é j g Try-except bloklarini kullanir. 1
Z 45
2 =z
') Finally blogunu kullanir. 1
Q
< oq. . . .
Z Programlama dilinde dosya okuma islemlerini yapar. 1
o
a
& = Dosya olusturma islemlerini yapar. 0
-E E
g S Dosyaya yazma islemlerini yapar. 0
=5
= 7 o
§ = Dosya silme islemlerini yapar. 0
38 Dosya yedekleme islemlerini yapar. 0
Toplam 9 9

ilhami AKYEL
Bil. Tek. Bolim Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Ogrt.




2024 - 2025 Egitim Ogretim Yih 2. Dénem
10.Smif Robotik Kodlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite/ 3

. Kazanimlar 5

Ogrenme Alani 3

<'_'

Mikrodenetleyici Ortam kitliphanelerini gelistirilen programa uygun 4
Kart Uygulamalari sekilde kullanir.

Bireysel veya toplumsal soruna ¢6zliim lreten 6zgiin
Robot Uygulamalari ¥ yatop ¢ & 4

bir proje gelistirir.

Toplam




2024 - 2025 Egitim Ogretim Yil1 2. Dénem

12.S1m1f Se¢cmeli Web Programcilii Dersi 2. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

1. Sinav| 2. Sinav
Unite/ ) o
. > >
Ogrenme Kazanimlar § §
Alam R R
Form . . .
. . |4. Formlarda dosya bilesenini kullanir. 1
Islemleri
Hata 1. Istisna (Exception) islemlerini aciklar. 1
Yakalama |2. Try-except bloklarini kullanir. 1
Islemleri  |3. Finally blogunu kullanir. 0
1. Yeni dosya olusturur. 1
Dosya 2. Var olan bir dosyay1 agar. 1
Islemleri  |3. Dosyanm igine bilgi ekler. 2
4. Dosyay1 silmeyi bilir. 1
1. Kullanicr bilgilerinin hatirlanmasinda gerezleri 1
Oturum kullanir.
Yonetimi  |2. Oturum mimarisini agiklar. 0
3. $ SESSION genel degiskenini kullanir. 1
1. Veri tabani temel kavramlarini agiklar. 1
2. Uygulama sunucusunu kurar ve yonetir. 0
3. PHP ile veri tabani baglantisi yapar. 1
MySQL Veri |4.  Veri tabani olusturur. 1
Tabani 5. Veri tabani igine tablo olusturur 1
Kullanimi 6. PHP ile MySQL ile veri ekleme, silme, |
guncelleme iglemlerini yapar.
7. PHP ile MySQL veri tabaninda veri listeleme 1
islemlerini yapar
TOPLAM 8 8

ilhami AKYEL
Bil. Tek. Bolum Sefi

Nesrin ACIKGOZ
Bil.Tek. Ogrt.




2024 - 2025 Egitim Ogretim Yih 2. Dénem

11.Smmif Web Tabanh Uygulama Gelistirme Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite/ S,
Ogrenme Kazanimlar %
Alani 2
Etkilesim |4. Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir. 1
(JavaScript) |5. Dongiileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir. 2
1. .Net Core 6zelliklerini agiklar. 1
2. MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalar: gelistirir. 3
3. Standart klasor ve sayfalar1 kullanarak web uygulamalar: |
gelistirir.
Arka U¢  |4. Ara katman (Middleware) yapisini kullanir.
Yazilim  |5. Yo6nlendirme (Routing) mekanizmasini kullanir.
Gelistirme |6. Form islemleri ve model dogrulama yapar.
7. Etiket yardimceilarini (Tag Helpers) kullanir.
8. Paket yoneticisini (Nuget) kullanir.
9. Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar.
10. Yayinlama (Publish) islemini yapar.
Toplam| 8




